BIULETYN LIGOWY

Sezon 2011/12

Wojewodztwo
Warminsko - Mazurskie



Adresy brydzowe

PZBS:00-019 Warszawa, ul. Ztota 9/4, tel. (022) 827 24 29,

W-M OZBS: Olsztyn 10-811, ul. Zniwna 60, Jan Rogowski, k. 502 129 406,

Nasze druzyny w Ekstraklasie, 1 i Il lidze:

EKSTRAKLASA - SIWIK Intertrade BT Mragowo

I LIGA - OSiR Lidzbark Warminski

Il LIGA - WCK Vegoria Wegorzewo

ESBS Pale Franki Elblag
PRIM ETB Elk
Narie Morag - Szczytno

Regulaminy Druzynowych Mistrzostw Polski
sezon 2011/12

POSTANOWIENIA OGOLNE

N —

Sezon 2011/2012 DMP trwa od 1.09.2011 do 31.08.2012r.

W ekstralidze startuje 16 druzyn, w | lidze — 32 druzyny, w Il lidze — 64
druzyn, podzielonych na cztery grupy po 16, a w Il lidze bedzie 16 grup, po
jednej w kazdym WZBS. W WM OZBS mamy rowniez IV lige.
Organizatorem rozgrywek Ekstraligi, | i 1l ligi jest WGIK PZBS.
Organizatorem poszczegolnych grup Il ligi i IV ligi sg wiasciwe WZBS-y.
Oprécz optaty startowej druzyny optacaja w WZBS skiadki
cztonkowskie zawodnicze (za rok 2012) i druzynowe za sezon 2011/12.
Termin wniesienia opfaty startowej (do W-M OZBS) dla druzyn lll ligi i IV Ligi
uptywa z dniem I-go zjazdu..

SZCZEGOLOWE USTALENIA ORGANIZACYJNO - SPORTOWE

Limit czasowy na rozegranie 10-rozdaniowego segmentu wynosi 85 minut.
Regulaminowa przerwa: minimum 8 min. Kontrola czasu po kazdych
10 rozdaniach.



13.

W dluzszych meczach, kazdg 20.rozdaniowg cze$¢, w sprawach
regulaminowych, regut zajmowania miejsc, klasyfikaciji itp., nalezy traktowaé
jako odrebny mecz.

Za wykroczenie przeciwko §74 MPB sedzia ma prawo nakfada¢ kary
grzywny lub (i) kary proceduralne.

Spowodowanie orzeczenia w.o. w ligach centralnych DMP niezaleznie od
konsekwencji sportowych powoduje automatycznie kare grzywny dla
druzyny w wysokosci 100,- zt, a w ligach nizszego szczebla 50,- zt.

W wyjatkowych przypadkach losowych usprawiedliwiajgcych nieobecnosé
druzyny na meczu lub jej spdznienie i odpowiednio udokumentowanych,
WGIK W-M OZBS moze nakaza¢ rozegranie meczu w innym terminie.
Koszty organizacyjne rozegrania meczu po zjezdzie pokrywa druzyna, ktora
spowodowata nie rozegranie meczu w wyznaczonym terminie.

Odwotanie wraz z kaucjg winno by¢ ztozone na rece sedziego, lub po
zaawizowaniu sedziemu faktu jego sktadania, wptyngé do Komisji

Odwotawczej PZBS (a w przypadku Il ligii do WGIK
W-M OZBS) w ciggu 3 dni po zakohczeniu zjazdu.
Kaucja przy odwotaniu wynosi w Exl i | lidze 200zt, w Il i lll lidze: 100zt., w

ligach nizszych 50,-zt. Odwotania bez kaucji nie bedg rozpatrywane.

W Il lidze i IV lidze odwotania nalezy sktada¢ do Sedziowskiej Komisji
Odwotawczej przy WGIK W-M OZBS, od decyzji, ktérej — odwotania
przyjmuje Komisja Odwotawcza PZBS (Il instancja).

OGOLNE USTALENIA SPORTOWE

Mecze ekstraklasy, |, Il i lll ligi sg rozgrywane na stotach z zastonami. Na

nizszych szczeblach przynajmniej z uzyciem kaset licytacyjnych.

Wszystkie mecze DMP (w rundzie zasadniczej rozgrywek) winny sktadac sie

z 2 segmentoéw po 10 - 16 rozdan), a tgczny wynik w IMPach przeliczany na

punkty zwycieskie VP. W_wojewdédztwie Warminsko — Mazurskim w |l

Lidze i IV Lidze mecze sa 20-rozdaniowe (dwie sesje po 10 rozdan)

i przeliczane wg oficjalnej skali na VP (25:0; remis 15:15)

Zdobyte VP sumuja sie i decydujg o awansach i spadkach

W przypadku jednakowej liczby zdobytych VP, o wyZzszym miejscu decyduje

kolejno:

4.1. Wynik bezposredniego(ch) meczu(éw) w VP, a jezeli to nie rozstrzyga,
wynik w IMP.

4.2. Lepsze saldo VP zdobytych przeciwko druzynom, ktore zajety miejsca
wyzsze.

4.3. Wyzsze saldo IMPow ,

4.4. Losowanie.

Przy remisie w fazie pucharowej (play-off), awans uzyskuje druzyna z

wyzszego miejsca po czesci zasadniczej rozgrywek.

W rozgrywkach DMP nie obowigzujg Zadne ograniczenia systemowe z tym,

ze para grajgca systemem sztucznym jest zobowigzana do posiadania przy
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sobie wypetnionej karty konwencyjnej (dwa egzemplarze), a w przypadkach

spornych - na zadanie sedziego - moze dostarczyé szczegbtowy opis

systemu licytacyjnego.

6.1. Para grajgca Systemem Wysoce Sztucznym (SWS), winna podczas
rejestracji druzyny dostarczy¢ karte konwencyjng w  wersji
elektronicznej pod adres wskazany w szczegoétowych komunikatach
danego szczebla.

6.2. Kapitan druzyny ma obowigzek uprzedzi¢ kapitana druzyny przeciwnej,
ze wystawia pare stosujgcg SWS. Termin powiadomienia ustala sie na
min. 20 min. przed rozpoczeciem gry. OpOznienie obcigza konto
druzyny przy ewent. przekroczeniu czasu gry.

Zawodnicy majg prawo zgtaszaé na pismie sedziemu nietypowe, wyjgtkowe

rozwigzania probleméw w rozdaniach itp.

Szczegotowe ustalenia sportowe dotyczgce organizacji i przebiegu

rozgrywek na poszczegdlnych szczeblach zawierajg komunikaty, o ktérych

mowa w rozdz.3. pkt.4, wydawanych przez wiasciwych organizatoréw

wymienionych w rozdz.3. pkt.2 i 3.

PRAWO GRY W DRUZYNIE

Prawo gry w druzynie majg zawodnicy zgtoszeni do rozgrywek i z optacong

skfadkg za rok kalendarzowy, w ktérym konczy sie dany sezon.

1.1. Jezeli zawodnik nie ma zaptaconej skfadki w biezgcym roku, ww.
sktadka musi by¢ zaptacona przed pierwszym meczem granym przez
tego zawodnika.

1.2. Pozostali zawodnicy muszg mie¢ optacong ww. sktadke nie pdzniej niz
przed pierwszym ich meczem w nowym roku.

Jezeli klub posiada druzyny na réznych szczeblach DMP, to:

2.1. Zawodnik zgtoszony do druzyny ligi wyzszej, ktory brat udziat choéby w
jednym meczu, nie moze w danym sezonie uczestniczy¢ w
rozgrywkach druzyny ligi nizszej,

2.2. Zawodnik zgtoszony do druzyny ligi nizszej moze uczestniczyé w
rozgrywkach DMP druzyny ligi wyzszej z macierzystego klubu, bez
wzgledu na liczbe meczéw rozegranych w druzynie, w ktorej zostat
zgtoszony, i wéwczas:

2.2.1. o ile wzigt udziat tylko w jednym zjezdzie druzyny ligi wyzszej,
moze nadal wystepowac w druzynie, do ktérej zostat zgtoszony,

2.2.2. o ile wzigt udziat w wiecej niz jednym zjezdzie (lub meczu, gdy
rozgrywki nie sg prowadzone zjazdami) druzyny ligi wyzszej (bez
wzgledu na ilos¢ rozegranych rozdan), staje sie czionkiem tej druzyny i
musi zosta¢ do niej dorejestrowany, tracgc réwnoczesnie prawo gry w
druzynie ligi nizszej, w ktdérej byt pierwotnie zgtoszony.

2.3. Jezeli klub posiada kilka druzyn uczestniczacych na tym samym
szczeblu rozgrywek DMP, to przejScie zawodnika z jednej do drugiej



druzyny tego samego szczebla w danym sezonie jest niedopuszczalne,
o ile brat on udziat chociaz w jednym meczu swej druzyny.
Druzyna moze zgtosi¢ do gry dodatkowych zawodnikéw pod warunkiem, ze
ci, w danym sezonie, nie zagrali meczu w barwach innej druzyny.
Druzyna musi dorejestrowa¢ zawodnika, ktéry spetnia warunki z pkt.3 i w
trybie awaryjnym zagrat mecz (lub mecze w trakcie jednego zjazdu) w jej
barwach.

WALKOWER, SKRESLENIE DRUZYNY Z ROZGRYWEK

Przegrang bez walki (w.0.) jednej lub obu druzyn orzeka sie w przypadkach,
gdy:
1.1. mecz nie odbyt sie z przyczyny, ktéra nie zostata uznana przez
prowadzgcych rozgrywki za usprawiedliwiajgca,
1.2. mecz nie moze zosta¢ uznany za zakonczony z winy jednej lub obu
druzyn,
1.3. w meczu wzigt udziat nieuprawniony zawodnik,
1.4. mecz odbyt sie w okresie zawieszenia klubu (druzyny),
1.5. zmieniono samowolnie termin meczu (decyzja do uznania wtasciwego
organu gier).
Druzyna przegrywajgca mecz walkowerem otrzymuje 0 VP.
Druzyna, ktoérej przyznano zwyciestwo walkowerem, otrzymuje punkty
zwycieskie (VP), zgodnie z Reg. Zawodow, paragraf 61, pkt.3.
Druzyna, ktéra w jednym sezonie przegra trzy mecze walkowerem (lub
wycofa sie z rozgrywek w ich trakcie), zostanie skreslona z dalszych
rozgrywek — co spowoduje jej automatyczny spadek do bezposrednio
nizszego (o ile istnieje) szczebla rozgrywek.
4.1. Mecze rozegrane przez skreslong druzyne nalezy kwalifikowa¢ wedtug
ponizszych zasad:
4.1.1. Jezeli system rozgrywek przewiduje spotkania w dwodch
rundach, z ktérych pierwsza stanowi podstawe do dokonania nowego
podziatu druzyn (tzw. tabela wyjsciowa), to:

- skreslenie druzyny w pierwszej rundzie rozgrywek powoduje
anulowanie jej dotychczasowych wynikow,

- w przypadku skreslenia w drugiej rundzie zalicza sie dotychczasowe
wyniki, a pozostale mecze traktuje sie jako walkower dla
przeciwnikow.

4.2. W przypadku innego systemu rozgrywek kwestie rozstrzyga sie
nastepujgco:

- jezeli skreslona druzyna rozegrata mniej, niz potowe liczby
wszystkich spotkan, to uniewaznia sie uzyskane w nich wyniki;

- jezeli skreslona druzyna rozegrata co najmniej potowe wszystkich
spotkan, to zalicza sie dotychczas uzyskane wyniki, a pozostate
spotkania weryfikuje sie jako walkower dla przeciwnikow.



PUNKTY KLASYFIKACYINE W ROZGRYWKACH DMP

1. Zawodnicy uczestniczacy w rozgrywkach DMP zdobywajg punkty
klasyfikacyjne zgodnie z Regulaminem Klasyfikacyjnym PZBS.

POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Nadzor i kontrole nad wlasciwym przebiegiem rozgrywek DMP
z ramienia W-M OZBS sprawujg — Mirostaw Cichocki i Jan Rogowski.

2. W rozgrywkach ligowych DMP 2011/2012 majg zastosowanie przepisy MPB,
Regulamin Klasyfikacyjny, Reg. Zawodoéw, oraz uchwaty ZG PZBS i W-M
OZBS, chyba, Ze niniejszy regulamin stanowi inaczej.

3. Kapitanowie druzyn majg obowigzek zapoznania swoich zawodnikéw z
niniejszym regulaminem, terminarzem szczegdtowym danej ligi i innymi
przepisami.

111 LIGA - Warminsko-Mazurska

Wszystkie zjazdy III ligi beda si¢ odbywaly w Biskupcu w Starej
Kaflarni ul. Wojska Polskiego. Zarzad W-M OZBS zapewni na nich obsade
sedziowska. Gramy na stolach z zastonami, na wspolne rozdania.

Zwyciezca 111 ligi uzyska awans do II ligi, a wicemistrz bedzie mogt graé w
barazach o II lige. Zagrozone spadkiem do 1V ligi beda dwie do pieciu druzyn!
Poza faza play-off gramy mecze 20-rozdaniowe.

Limit czasowy na rozegranie 10-rozdaniowego segmentu wynosi 85 minut.

W fazie play-off druzyny moga rozegra¢ mecz w innym, uzgodnionym przez
zainteresowanych miejscu (po uprzednim zgloszeniu tego faktu Wydziatlowi
WGIK WM OZBS i uzyskaniu akceptacji).

Numery startowe druzyn:

1. Mragowia Mragowo 9. Warmia i Mazury Olsztyn
2. OLCZ Mragowo 10. Lesnik Nowe Ramuki

3. Orleta Reszel 11. Dajtki BC Olsztyn

4. PDM PTBS Pisa Pisz 12. Warmia Dymer Biskupiec
5. BSBS |1l Bartoszyce 13. Zatoka Braniewo

6. BSBS | Bartoszyce 14. Inex Gizycko

7. Gutkowo Olsztyn 15. Ostrédzianka Ostroda

8. Geoconstruct Olsztyn

Uwaga!
Przed przystapieniem do 1-go meczu druzyny winne mie¢ oplacong

OPLATE STARTOWA w wysokosci 750,-z}.
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HARMONOGRAM ROZGRYWEK

| FAZA

W tej fazie rozgrywek druzyny rozegraja po 14 spotkan (kazdy z
kazdym) w 5 zjazdach.

| zjazd, 9.10.2011

godz. 9% godz. 12 godz. 16%
1-4 5-1 1-6
2-5 6-2 2-4
3-6 4-3 3-5
7-10 11-7 7-12
8-11 12-8 8-10
9-12 10-9 9-11

oraz
13— 14 — 15 - system trojkowy, godz. 9%

11 zjazd, 20.11.2011

godz. 9% godz. 12 godz. 16%
4-7 8-4 4-9
5-8 9-5 5-7
6-9 7-6 6-8
10-13 14-10 10-15
11-14 15-11 11-13
12-15 13-12 12-14

oraz
1-2-3 - system trojkowy, godz. 9%

111 zjazd, 18.12.2011

godz. 9% godz. 12% godz. 16%
1-10 11-1 1-12
2-11 12-2 2-10
3-12 10-3 3-11



7-13 14 -7 7-15

8-14 15-8 8-13

9-15 13-9 9-14
Ooraz

4-5-6 - system trojkowy, godz. 9%

1V zjazd, 7.01.2012

godz. 9% godz. 12 godz. 16%
1-13 14-1 1-15
2-14 15-2 2-13
3-15 13-3 3-14
4-10 11-4 4-12
5-11 12-5 5-10
6-12 10-6 6-11

oraz
7-8-9 - system trojkowy, godz. 9%

V zjazd, 5.02.2012

godz. 9% godz. 12% godz. 16%
1-7 8-1 1-9
2-8 9-2 2-7
3-9 7-3 3-8
4-13 14-4 4-15
514 15-5 5-13
615 13-6 614

oraz
10— 1112 - system trojkowy, godz. 9%

I FAZA -?

O dalszym trybie rozgrywek postanowimy na pierwszym zjezdzie w
dniu 9 pazdziernika — po zasiggni¢ciu opinii kapitanow druzyn. Od tego zaleze¢
beda dalsze terminy rozgrywek.

Przypominamy, ze liczba zdobytych w rozgrywkach pkli zalezy od koncowej
kolejnosci druzyn, a nie od liczby meczoéw 1 wysokosci wygrane;.



IV LIGA

Startuje 6 druzyn, ktére rozegraja mecze 20 — rozdaniowe systemem
»kazdy z kazdym” w ciagu III rund (6 zjazdéow - mecz i rewanz), razem 15
meczow. Czotowa trojka druzyn rozegra jeszcze jeden zjazd finatowy systemem
»kazdy z kazdym” (z zaliczeniem dotychczas zdobytych VP). O koncowej
kolejnosci zadecyduje zdobycie najwigkszej liczby VP w rundach zasadniczych i
zjezdzie finatlowym.

Prawo gry w III lidze uzyskaja 2 pierwsze druzyny.

Uwagal!

Rozegranie zjazdu finatlowego uzalezniamy od decyzji kapitanéw druzyn na
pierwszym zjezdzie w dniu 9 pazdziernika. Mozliwe jest wiec zakonczenie
rozgrywek po VI zjezdzie. Przypominamy, ze liczba zdobytych w rozgrywkach
pkli zalezy od koncowej kolejnosci druzyn, a nie od liczby meczow i wysokosci

wygranej.

Nr. start. Nazwa druzyny
1. Kasyno Olsztyn
2. Kasyno Juniorzy Olsztyn
3. Olszewski Szczesne
4. BAFDUM Olsztyn
5. AZS UWM Olsztyn
6. ZLK Olsztyn

Uwaga!

Przed przystgpieniem do 1-go meczu druiyny winne mie¢ opltacong
OPLATE STARTOWA w wysokosci 230,-z1.

Gospodarzami wszystkich zjazdow bedzie Kasyno Olsztyn i beda si¢
one odbywaty w Restauracji Kasyno przy ulicy Grabowskiego 18.
Z ramienia Zarzadu nadzor organizacyjny i se¢dziowski nad rozgrywkami
sprawuje kol. Antoni Zukowski (Sedzia Panistwowy). W przypadku odwotan od
decyzji sedziego (rowniez w sytuacji, gdy bierze on udziat w danym meczu)
Kol. Zukowski zwoluje komisje ztozong z kapitanéw druzyn (lub wyznaczonego
przez nich przedstawiciela druzyny) - i orzekaja oni jako pierwsza Instancja
Odwolawcza. 11 instancja jest S¢dziowska Komisja Odwotawcza przy Zarzadzie
WM OZBS (wymagana jest wplata kaucji w wysokosci 50,-zt.).




HARMONOGRAM ROZGRYWEK

| zjazd, 9.10.2011r.

System tréjkowy godz. 9%
1-2-3 oraz 4-5-6

Il zjazd, 20.11.2011r.

Godz. 9% godz. 12 godz. 15®
1-4 5-1 1-6
2-5 6-2 2-4
3-6 4-3 3-5

11l zjazd, 18.12.2011r.

System tréjkowy godz. 9%
1-2-3 oraz 4-5-6

1V zjazd, 7.01.2012r.

Godz. 9% godz. 12% godz. 15
4-1 1-5 6-1
5-2 2-6 4-2
6-3 3-4 5-3

V zjazd, 5.02.2012r.

System tréjkowy godz. 9%
1-2-3 oraz 4-5-6

VI zjazd, 4.03.2012r.

Godz. 9% godz. 12% godz. 15
1_4 5-1 1-6
2-5 6-2 2-4
3-6 4-3 3-5

VIl zjazd (finalowy) - jezeli kapitanowie postanowig o jego rozegraniu, to
date rozgrywek podamy w pozniejszym terminie.
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Uwaga!

W protokdtach meczowych nalezy doktadnie podawaé kto grat, w ktérym pokoju,
na jakiej pozycji i w ktorej polowie. Zwlaszcza istotne jest podanie ILOSCI
ROZEGRANYCH ROZDAN, gdyz z tych danych wyliczany jest wskaznik
przydzialu PKL koncowych wszystkim zawodnikom. W przypadku braku tych
danych (nie dotyczy druzyn wystgpujacych w meczu w 4-osobowym sktadzie) nie
beda naliczane pkl-e catej druzynie. Dopisywanie w protokdle zawodnikow nie
biorgcych udziatu w meczu jest niedozwolone!

Kontrolka meczowa

PZBS - WM OZBS

@ 3| = 8 z
=4 = = K
< - 3 < > = Punkty
5 < ° g kontrakt & _S. NS WE PM
o o a o 3
1
1 17 N ---
2 18 E NS
3 19 S | WE
4 20 | W | Obie
521 N NS
6 22 E | WE
7 23 S | Obie
824 | W
9 25 N WE
10 26 E | Obie
11 27 S
12 28 W NS
13 29 N | Obie
14 30 E
1531 S NS
16 32 W | WE
20-40=1 320-360 = 8 1100-1290=15 | o\ ey
50-80=2 370-420 = 9 1300 - 1490 = 16
90-120=3 430-490 =10 1500 - 1740 = 17 VP
130-160 = 4 500 - 590 =11 1750 - 1990 = 18
170-210=5 600 - 740 =12 2000 - 2240 = 19 3000 - 3490 = 22
220-260 =6 750 - 890 =13 2250 - 2490 = 20 3500 - 3990 = 23
270-310=7 900 -1090 = 14 2500 - 2990 = 21 4000 i wiecej = 24
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TABELA PRZELICZENIOWA ZDOBYTYCH PM
NA PUNKTY ZWYCIESKIE VP (wynik meczu)
w zaleznosci od liczby granych rozdan

Wynik
meczu
VP

12 16 20 24 28 32 36

15:15 | 0-1 0-2 0-2 0-3 0-3 0-3 0-3

16:14 | 2-6 3-7 3-8 4-9 | 4-10 4-10 4-11

17:13 | 79 | 811 | 9-12 | 10-14 | 11-15| 11-16 12-17

18:12 | 10-12 | 12-15 | 13-16 | 15-19 | 16-20 | 17-22 18-23

19:11 | 13-16 | 16-19 | 17-21 | 20-24 | 21-25 | 23-28 | 24-29

20:10 | 17-20 | 20-23 | 22-26 | 25-29 | 26-31 | 29-34 | 30-36

21:9 | 21-24 | 24-27 | 27-31 | 30-34 | 32-37 | 35-40 | 37-43

22:8 | 25-28 | 28-31 | 32-36 | 35-39 | 38-43 | 41-46 | 44-50

23:7 | 29-32 | 32-36 | 37-41 | 40-45 | 44-49 | 47-52 | 51-57

24:6 | 33-36 | 37-41 | 42-47 | 46-51 | 50-55 | 53-58 | 58-64

25:5 | 37-40 | 42-46 | 48-53 | 52-57 | 56-61 | 59-65 | 65-71

25:4 | 41-45 | 47-52 | 54-59 | 58-64 | 62-68 | 66-73 | 72-79

25:3 | 46-50 | 53-58 | 60-65 | 65-71 | 69-76 | 74-82 | 80-88

25:2 | 51-55|59-64 | 66-72 | 72-79 | 77-85 | 83-91 | 89-97

25:1 | 56-61 | 65-71 | 73-79 | 80-87 | 86-94 | 92-100 | 98-106

25:0 | 62+ | 72+ | 80+ | 88+ | 95+ 101+ 107+
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